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从“两年”到“数周”
动画制作速度提升背后

珀乐互动创始人杨晟：我们不是漫剧
公司，我们要做“最懂娱乐的科技公司”

晨报记者黄晶晶

过去，制作一部动
画剧集需要一两百人，
耗时一两年；如今，一部
百分钟体量项目的生产
周期已被压缩至数周以
内。这并非遥不可及的
构想，而是一家厦门科
技公司交出的真实成绩
单。

2025年7月，珀乐
互动科技（厦门）有限公
司（以下简称“珀乐互
动”）用自研的模型产
品，上线了AI漫剧（一种

介于漫画与动画之间的

动态漫画形式）《明日周
一》，将动画的生产周期
从“以年为单位”压缩到
“以天为单位”。这种效
率提升的背后，是创始
人杨晟和他不到50人
团队的付出。

当记者提及“漫剧
公司”时，珀乐互动创始
人杨晟，这位土生土长
的厦门人笑着纠正：“我
们不是漫剧公司，我们
是人工智能类的科技公
司。”他们的目标远不止
于做剧，而是用AI打通
内容、衍生品、游戏和文
旅的市场。

数周一部剧
AI重塑生产流程

2025年7月26日，AI漫剧

《明日周一》上线。这部总时长

100—120分钟、每集仅1分半到

2分钟的短剧，从剧本、人设到成

片，皆由珀乐互动自主研发的模

型产品完成。

制作一部传统动画，需要多

少投入？杨晟表示：“传统纯手

绘动画，一分钟成本大概20万

元，制作一部20集的剧需要一

两百人，耗时14—20个月。”而

在剧本与人设成熟的前提下，珀

乐互动制作一部120分钟的AI

漫剧最快仅需两三周，成本低至

每分钟2000—5000元。

不过，杨晟在采访中多次强

调精品动画不会消失，“AI漫剧

是一个新品类，解决的是市场

‘等不及’的问题”。

“当前市场对AI有个认知

误区，觉得它的商业价值就只是

‘绝对便宜’，这其实是伪命题。”

杨晟进一步坦言，“我们评估制

作模式的标准，已经从‘单分钟

制作费’切换成了‘Token转化

率’——Token 可以理解为AI

大模型运行的基础算力单位。

科技公司的核心壁垒，是用极低

成本的基础Token消耗作杠杆，

最终置换出更多具备高溢价、版

权合规的数字版权资产。”

据杨晟介绍，AI漫剧的制作

并非让AI凭空生成一切，而是

由人类艺术家绘制原画，再由自

主研发的模型产品让这些画

“动”起来。珀乐互动开发了自

有大模型以及“剧灵AI”“珀乐视

界”等AI创作工具，致力于通过

技术赋能创作环节。

“我们做《明日周一》，就是

为了‘打个样’。市面上的AI工

具，需要使用者输入大量提示

词。而在我们的模型里，你只需

要输入‘他在接受采访’五个字，

它就会自动铺展成上千字的专

业提示词，再输入到底层大模

型中，生成的形象非常完整，且

高度商业化。”杨晟表示，这大大

降低了非专业人士的使用门槛，

将精力聚焦于创意本身。

一口“高压锅”
用AI串起内容、游戏与文旅

如果只为做漫剧，这位曾经

的爆款游戏操盘手不必大费周

章。他真正的目标，是用AI打

通内容、衍生品、游戏与文旅之

间的万亿市场。杨晟给记者算

了一笔账：纯内容市场总共约

1000亿出头，但衍生品市场有

6000亿、游戏市场9000亿，而中

国的文旅市场接近10万亿。

“科技公司靠卖算力、卖基

础模型挣钱，挣不到大钱。”杨晟

说，“我们做自建模型产品，目的

是生产出真正有高附加价值的

东西。”珀乐互动的核心，是一个

被他称为“数字形象库”的计

划。它不是一个简单的图片库，

而是将每个角色IP从静态形象

扩展为包含性格、谈吐、动作体

态等完整属性的“数字资产”。

杨晟通俗地描述自己的商

业逻辑：“算力和电力，是极度便

宜的‘燃气和辅料’；而各大合作

方授权的优质IP，是我们最核心

的‘顶级食材’。我们自研的模

型产品就是那口‘高压锅’，把这

些要素放进去，通过极低成本的

算力消耗进行加工，端出来的是

具备极高附加值、拥有版权壁垒

的‘成品大餐’——也就是属于

未来的数字资产。”

“一个IP走红后，可以先授

权给衍生品，然后跟游戏厂商联

名做皮肤，最后与文旅项目联

动。”杨晟举例道，“就像变形金

刚，最赚钱的不是动画本身，而是

玩具。我们的目标是把这几个市

场串起来，做总量的加乘法。”

据杨晟透露，公司已与多个

知名IP方达成合作，包括刘慈欣

《镜子》、开心麻花《羞羞的铁

拳》、腾讯光子工作室群《和平精

英》等。此外，成都文旅的大熊

猫“花花”、甘肃省博物馆的“马

踏飞燕”等文旅IP的数字形象，

也正依托珀乐互动的引擎进行

深度的活态化开发与数字形象

沉淀。

而出海，则是公司更坚定的

目标。“一定要出海，让我们的数

字形象进入欧洲、进入北美。”杨

晟语气坚定，“我们希望成为最

懂娱乐的科技公司，成为‘中国

的皮克斯’。皮克斯是最强大的

动画引擎公司之一，但他们把自

己的科技实力隐藏在内容之

下。我们也希望如此。”

从《泰囧》到AI
一个厦门人的“未来工业”梦

“如果有鼓浪屿区，我肯定

把公司设在鼓浪屿区。”杨晟半

开玩笑地说。他的身份证号是

350202开头，一个地道的鼓浪

屿人。

这份家乡情结，是他将珀乐

互动的总部落在厦门的核心原

因。对于本地的产业环境，杨晟

有着长远的战略视域：“厦门的

文化底蕴与庞大的文旅生态，正

是 AI 数字资产落地的绝佳场

景。我相信厦门在‘未来工业’

的版图上一定会拥有自己的核

心身位。”

目前，珀乐互动在北京、上

海、厦门三地协同布局，分别负

责技术研发、IP运营与总部职

能。杨晟希望将团队控制在40

人以内，“做一个精品公司，但要

很依赖AI”。

杨晟的个人经历颇为丰

富。他曾就读于北京电影学院

导演系，曾任电影《泰囧》执行导

演，随后进入广告、游戏行业。

2023年，他担任监制的互动游戏

《完蛋！我被美女包围了》成为

国内销量冠军。

但 他 的 野 心 不 止 于 此 。

2024年，他开始筹备AI科技创

业，2025年5月在厦门成立珀乐

互动科技。“电影是轻工业，游戏

是重工业，科技是未来工业。”杨

晟总结，“在科技行业，你的每一

个决策可能会影响更多人。我

们希望帮助更多艺术家轻松地

创作。”

▼珀乐互动出品的

AI漫剧《明日周一》。

珀乐互动创始人杨晟。记者陈理杰摄

▲珀乐互动将动画的生产周期从“以年为单位”

压缩到“以天为单位”。


